REGULAMIN KONKURSU
,,DLA LEMOWYCH FANOW”

§ 1. ORGANIZATOR

1.

Organizatorem konkursu wiedzy o twdrczosci, mysli i biografii Stanistawa Lema “Dla Lemowych
Nerdéw” jest Osrodek Kultury Krakow-Nowa Huta w Krakowie, zwany dalej Organizatorem.

Konkurs odbedzie sie w ramach festiwalu “Kryptonim Lem — wieloosobowy komitet, a nie jednostka?”
dofinansowanego ze sSrodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu
Promocji Kultury.

§ 2. WARUNKI WZIECIA UDZIAtU W KONKURSIE |
REJESTRACIJA

1.
2.

§3

W konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba dorosta.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest wypetnienie formularza rejestracyjnego dostepnego w
internecie od 3 wrzesnia 2021 roku, pod adresem https://forms.gle/b5rV9vndbK6g5k6m8 . Liczba
uczestnikow konkursu jest ograniczona i wynosi 10 oséb. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Organizator potwierdza drogg mailowg przyjecie zgtoszenia i wpisanie uczestnika na liste uczestnikéw.
Udziat w konkursie jest bezptatny.

. ROZPOCZECIE KONKURSU

Konkurs rozpoczyna sie o godz. 14.00 w dniu 10 pazdziernika 2021 roku w Klubie 303 Osrodka Kultury
Krakdw-Nowa Huta (os. Dywizjonu 303 paw. 1).

Zarejestrowany uczestnik zobowigzany jest do stawienia sie w Klubie 303 najpdzniej o 13.30 (30 minut
przed planowanym startem konkursu w celu potwierdzenia swojego uczestnictwa w konkursie oraz
wylosowania swojego stanowiska.

§ 4. ZASADY | PRZEBIEG KONKURSU

Zadaniem uczestnikéw konkursu ,,Dla Lemowych Nerdow" jest udzielanie odpowiedzi na pytania z
zakresu tworczosci, mysli i biografii Stanistawa Lema, przygotowanych i zadawanych przez
Organizatora.

Pytania sg pytaniami zamknietymi, jednokrotnego wyboru.

Czas do namystu i rozpoczecie odpowiedzi wynosi 5 sekund.

Jezeli uczestnik rozpocznie poprawng odpowiedz w trakcie brzmienia sygnatu oznaczajacego uptyw
czasu do namystu - odpowiedz zostanie zaliczona. W trakcie odpowiedzi uczestnik nie moze robi¢ pauz
dtuzszych niz 3 sekundy.

W przypadku ztej odpowiedzi prowadzgcy podaje poprawna.

Na kazdym etapie konkursu, kazdy uczestnik konkursu posiada trzy tzw. Sepulki — zta odpowiedz lub
brak odpowiedzi w ustalonym czasie — to utrata Sapulki. W catej grze obowigzuje zasada, ze utrata
trzech Sepulk w dowolnym etapie oznacza odpadniecie z konkursu.


https://forms.gle/b5rV9vndbK6q5k6m8

7. W przypadku utraty wszystkich Sepulk przez uczestnika, prowadzacy informuje uczestnika o
wyeliminowaniu z konkursu. Uczestnik musi bezwzglednie zastosowac sie do tej reguty i opusci¢ swoje
stanowisko.

8. Uczestnik moze zgtaszac jakiekolwiek watpliwosci, w tym reklamacje dotyczgce udzielonej przez siebie
lub przez innego uczestnika odpowiedzi na pytanie, tylko prowadzacemu program i najpdzniej do
momentu zadania przez prowadzgcego konkurs kolejnego pytania. W przypadku watpliwosci
dotyczacych odpowiedzi na pytanie koriczace dany etap, uczestnik moze je zgtosic¢ tylko do momentu
poinformowania uczestnikdw przez prowadzgcego o wyniku danego etapu.

9. Osobg wytacznie uprawniong do rozpatrywania wszelkich reklamacji jest osoba wyznaczona i
ogtoszona przez Organizatora w dniu rozpoczecia konkursu. Jego decyzja w zakresie reklamacji jest
jednoznaczna, ostateczna i wigzgca uczestnikow. Nie przystuguje od niej zadne odwotanie. Uczestnik
oswiadcza, ze zrzeka sie wszelkich roszczen, ktére mogtyby dotyczy¢ lub by¢ zwigzane z decyzjg
podjetg przez osobe wyznaczong przez Organizatora, w zakresie watpliwosci lub reklamacji.

10. Konkurs sktada sie z nastepujacych etapdw:

a. Etap |: rozpoczecie gry. Uczestnicy majg po trzy Sepulki. Uczestnicy po udzieleniu poprawnej
odpowiedzi wskazujg dowolnego uczestnika do nastepnego pytania. Prowadzacy rozpoczyna
zadawanie pytan od pierwszego w kolejnosci uczestnika. Jesli nie udzielit on dobrej
odpowiedzi, traci jedng Sepulke, a prowadzacy zadaje kolejno nastepne pytania kolejnym
uczestnikom tak dfugo, az padnie poprawna odpowiedz. Po kazdej kolejnej dobrej odpowiedzi
mozna wskaza¢ dowolnego uczestnika. W dalszym przebiegu etapu, jezeli wskazany uczestnik
nie odpowie poprawnie - traci jedng Sepulke, a wskazuje nadal uczestnik, ktory ostatni
udzielit poprawnej odpowiedzi. Decyzje o wskazaniu - podajac odpowiedni numer
przeciwnika - nalezy podjgé w ciggu 5 sekund. Po przekroczeniu czasu nastepuje utrata szansy
i wskazuje ten uczestnik, ktdry poprzednio dobrze odpowiedziat. W tym etapie pada najwyzej
100 pytan. | Etap trwa do chwili, kiedy cho¢by jednej Sepulki zachowa tylko tréjka graczy lub
wyczerpie sie pula 100 pytan.

b. Etap IlI: finat. Uczestnicy, ktorzy zachowali chocby po jednej Sepulce z poprzedniego etapu,
przechodzg do etapu finatowego. Kazdy uczestnik rozpoczyna finat z trzema Sepulkami i 10
punktami, za kazdg z Sepulk, ktérego zachowat po poprzednim etapie. W tym etapie, w
pierwszej kolejnosci padajg pytania niewykorzystane w | etapie oraz najwyzej 50 pytan
przeznaczonych tylko na etap finatowy. Etap finatowy sktada sie z dwdch czesci:

i. Czes$cl: Prowadzacy zadaje pytania wszystkim uczestnikom. Kto pierwszy sie zgtosi
(poprzez podniesienie reki) i zostanie wskazany przez prowadzacego oraz poprawnie
odpowie na pytanie, otrzymuje dziesie¢ punktéw. Zta odpowiedz lub jej brak po
zgtoszeniu - to strata Sepulki. Jezeli zaden z uczestnik nie zgtosi sie do odpowiedzi w
ciggu 5 sekund od momentu zadania pytania - wowczas nikt nie traci Sepulki.
Uczestnik, ktéry pierwszy odpowie dobrze na trzy pytania, rozpoczyna drugg czesc¢
tego etapu.

ii. Czesc Il: Uczestnicy mogg wskazywac innych graczy lub sami odpowiadac¢ na pytania.
Za dobrg odpowiedz otrzymujg dziesie¢ punktdw, a przy wskazaniu na siebie -
dwadziescia punktéw i mozliwos¢ dalszego odpowiadania lub wskazania dowolnego
uczestnika. Za btedng odpowiedz lub jej brak w ustalonym czasie nastepuje strata
jednej Sepulki i nadal wskazuje uczestnik, ktéry uprzednio udzielit dobrej
odpowiedzi. W przypadku, gdy uczestnik wskazat na siebie i nie odpowiedziaft,
prowadzacy kieruje pytanie do wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy sie zgtosi.
Jezeli odpowiedz jest poprawna, ten uczestnik, ktory jej udzielit, ma znéw mozliwos¢
wyboru - albo odpowiada sam, albo wskazuje innego uczestnika.



§ 5. ZAKONCZENIE KONKURSU

1.

Konkurs dobiega korica w nastepujgcych przypadkach:

a. W konkursie zostaje jeden uczestnik i ten wygrywa, bez wzgledu na liczbe zdobytych
punktow.

b. Konczy sie pula wszystkich 150 pytan przygotowanych przez Organizatora. Uczestnikom
dolicza sie po 10 punktéw za kazdg zachowang Sepulke. W ten sposdb ustalony jest
ostateczny wynik. Wygrywa ten uczestnik, ktory zgromadzit wiecej punktéw. Jezeli dwéch lub
trzech uczestnikéw po skonczeniu sie pytan ma te sama liczbe punktéw, o zwyciestwie
decyduje seria pytan dodatkowych, podczas ktdrej uczestnik, ktory zgtosi sie pierwszy i
poprawnie odpowie na pytanie wygrywa. Jesli uczestnik zgtosi sie i btednie odpowie na
pytanie, tracie szanse na zwyciestwo w konkursie. W przypadku braku rozstrzygniecia po serii
trzech pytan, o zwyciestwie decyduje losowanie.

Zwyciezca wyfaniany jest zgodnie z pkt. 1 § 5.

Drugi i trzeci gracz wytonieni zostang na podstawie zdobytych przez uczestnikow punktéw. W
przypadku jednakowej liczby punktéw, o kolejnosci decyduje seria pytan dodatkowych, podczas ktérej
uczestnik, ktéry zgtosi sie pierwszy i poprawnie odpowie na pytanie zdobywa drugie miejsce w
konkursie. Jesli uczestnik zgtosi sie i btednie odpowie na pytanie, zdobywa trzecie miejsce w konkursie.
W przypadku braku rozstrzygniecia po serii trzech pytan, o zwyciestwie decyduje losowanie.

§ 6. NAGRODY

1.
2.

Pierwsze trzy osoby, wytonione zgodnie z § 5, otrzymajg zréznicowane nagrody rzeczowe.
Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent finansowy.

§ 7. KLAUZULA RODO

1.

Administratorem danych uczestnikow konkursu gromadzonych w zakresie niezbednym do realizacji
festiwalu “Kryptonim Lem — wieloosobowy komitet, a nie jednostka?” jest Osrodek Kultury Krakow-
Nowa Huta z siedzibg w Krakowie 31-949, os. Zgody 1.

Inspektorem Ochrony Danych jest p. Dorota Gross, e-mail: rodo@krakownh.pl.

Podanie danych jest dobrowolne, jednak jest niezbednym warunkiem udziatu w konkursie.

Dane osobowe uczestnika w postaci: imienia i nazwiska, wieku, telefonu kontaktowego, adreséw
mailowych zbierane sg przez Osrodek w celach przeprowadzenia konkursu, celach promocyjnych
dziatalnosci statutowej Osrodka oraz dla potrzeb archiwalnych Osrodka.

a. Podstawg przetwarzania danych zwigzanych z identyfikacja uczestnika w postaci imienia i
nazwiska oraz danych kontaktowych (telefon i adres e-mail) jest prawnie uzasadniony interes
administratora zgodnie z art. 6, ust. 1 lit. f) RODO w zwigzku ze statutem dziatalnosci OKNH.

b. Dane zwigzane z wizerunkiem uczestnika przetwarzane sg na podstawie wyrazonej zgody w
zwigzku z art.6 ust.1 lit. a) RODO.

Odbiorcami danych osobowych beda:

e podmioty uprawnione do otrzymania danych na podstawie przepiséw prawa;

e  0soby upowaznione przez Administratora danych;

e podmioty, ktérym Administrator danych zleca wykonanie czynnosci, z ktorymi wigze sie
koniecznos¢ przetwarzania danych

e dane osobowe w razie publikacji na oficjalnym fanpage beda przetwarzane przez
administratora Facebook inc. — szczegétowe zasady przetwarzania dostepne sg na stronie
internetowej (https://pl-pl.facebook.com/business/gdpr).
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Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowe;j.
7. Dane osobowe przetwarzane bedg na potrzeby festiwalu przez okres 2 lat lub do czasu cofniecia
udzielonej zgody.
8. Uczestnikowi przystuguje prawo do:
e Wegladu, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, a takze przenoszenia danych oraz wniesienia
sprzeciwu. W takich sytuacjach prosimy o przestanie pisemnego wniosku na adres Inspektora
Ochrony Danych (I0OD);
e whiesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych z siedzibg w Warszawie, gdy uzna, iz
przetwarzanie danych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia RODO;
e W celu wycofania zgody na przetwarzanie danych nalezy przestaé pisemng informacje na
adres biura Osrodka Kultury (biuro@krakownh.pl).
9. Dane nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany w tym réwniez w formie profilowania.

§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.  Ztamanie zasad Regulaminu konkursu jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg uczestnikow.

2. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Osrodka Kultury Krakow-Nowa Huta

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu konkursu, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

4.  Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, uzasadniajgcych takg zmiane.
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