Instrukcja gry terenowej podczas finatu projektu w dniu 16.10.2021.
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Czas rozgrywki: ok. 75 minut

1. Fontanna

Odkryj, w jaki sposdb mozna sterowac¢ fontanng. Istnieja dwa sposoby: manualny 1 za
pomocg telefonu komorkowego. Zdecyduj, ktory wolisz!

— Sformutyuj instrukcj¢ manualnej obstugi fontanny lub zapisz tytul wybranego
utworu odtworzonego przez telefon zsynchronizowany z fontanng (pamigtaj o
wiqczeniu dzwieku w telefonie!)

2. Uzdrowisko

Odnajdz miejsce, w ktorym spacer jest w stanie zapewni¢ dawke jodu,
odpowiadajaca nawet paru dniom spgdzonym nad Baltykiem! Wyglada ono tak,
jakby przy jego budowie pomagata niezliczona ilo$¢ bobrow © Kiedy juz je
znajdziesz, usiadz przy nim wygodnie 1 co najmniej przez 5 minut badz kuracjuszem
z Nowej Huty — Uzdrowiska!

— Qdszukaj informacje¢ znajdujaca si¢ nieopodal obiektu, dotyczaca zalecanego oraz
maksymalnego czasu jednorazowej sesji inhalacyjnej. Zapisz znalezione
informacje.



3. Dworek Jana Matejki

Zaprzyjaznij si¢ z tajemnicza, s¢dziwg ,,postacig”’, ktorej miejscem ,,zamieszkania”
jest Park Matejki. Jest bardzo wysoka - mierzy az okoto 25 metréw, Srednica jej
fryzury to 14 m (podobno nie lubi umawiaé¢ si¢ na wizyty do fryzjera). Kocha
otaczajacy ja zielen. Znakami szczegdlnymi jest jej nieprzeci¢tna uroda (pomimo
wspomnianej wczesniej niecheci do strzyzenia). Interesuje si¢ obserwowaniem ludzi 1
zwierzat, ale takze... akrobacjami na wietrze. Niejedno w zyciu widziata 1 niejedno
styszata! Jest domatorka na emeryturze i nigdzie Ci nie ucieknie © Pamigtajcie
jednak, ze nie lubi, kiedy za bardzo narusza si¢ jej strefe prywatnosci.

— Jesli chcesz, zrob jej zdjecie z oddalenia. Zanotuj jak najwigcej istotnych
informacji znajdujacych si¢ na metryczce przy znalezionym obiekcie.

4. Wzlot (Wznoszenie)

Znajdz na terenie Zalewu Nowohuckiego instalacj¢ ,,Wzlot” (Wznoszenie), o ktorej
mowi si¢ potocznie ,,Piszczatki” albo ,,Organy”. Jest wykonana z metalowych rurek.
To dzieto Stanistawa Matka miesci si¢ przy skrzyzowaniu ul. Bulwarowej z al.
Solidarnosci.

— Data powstania instalacji jest wskazoéwka do otwarcia sejfu.

5. Tajemnicza fotografia (punkt przy grillu MaNHattan)

Gratulujemy! To juz ostatnie zadanie © Wyjmij z sejfu odbitke i zastanow sig,
z ktorymi hastami z obu czgsci leksykonow kojarzy Ci si¢ znalezione zdjecie?

— Zanotuj swoje propozycje;

— Wraz z kompletem odpowiedzi udaj si¢ do organizatoréw rozgrywki w celu
weryfikacji 1 odebrania bloczka!

Tych, ktorzy skonczgyli, zapraszamy do organizatorow, a nastgpnie na poczestunek!



