REGULAMIN INTERAKTYWNEJ GRY MIEJSKIE)
,,ZNAIDZ KOTKA WtODKA”

§ 1. ORGANIZATOR

1. Organizatorem interaktywnej gry miejskiej “Znajdz Kotka Wtodka” jest Osrodek Kultury Krakéw-Nowa
Huta w Krakowie zwany dalej Organizatorem lub OKKNH.
2. Gra powstata w ramach wspodtpracy miedzy Organizatorem a Panig Iwong Gierfach.

§ 2. WARUNKI WZIECIA UDZIAtU W GRZE | REJESTRACIJA

W grze mogg wzig¢ udziat dzieci wraz z rodzicami lub opiekunami prawnymi.

Aby uczen magt wzig¢ udziat w grze, jego rodzic lub opiekun prawny musi wypetni¢ formularz
rejestracyjny dostepny w internecie od 1 wrzes$nia 2023 roku, pod adresem
https://tinyurl.com/kotekwlodekgra. Liczba uczestnikdw gry jest ograniczona i wynosi 30 graczy

(trzy tury po 10 uczestnikow). Opiekun sprawujacy opieke nad Graczem, nie wlicza sie do limitu.
Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

3. Podczas wypetniania formularza rejestracyjnego do gry, wymagane bedzie podanie m.in.
pseudonimu/nicku gracza. Podany pseudonim/nick, bedzie obowigzujgca nazwg gracza, ktérym bedzie
on zobowigzany postugiwac sie podczas przebiegu gry.

Organizator potwierdza drogg mailowg przyjecie zgtoszenia i wpisanie uczestnika na liste graczy.

5. Organizator nie zapewnia opieki dla niepetnoletnich uczestnikéw gry.

6. Warunkiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie przez gracza smartfonu/tabletu ze sprawnym
nadajnikiem GPS, z zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng bezptatnie w Google Play i
AppStore), z mobilnym dostepem do Internetu.

7. Udziat w grze jest bezptatny.

8. Kazdy uczestnik moze przejsc gre tylko raz.

§ 3. ROZPOCZECIE GRY

1. Grarozpoczyna sie w trzech turach (I - o godz. 16.00, Il — o0 godz. 17:00, Ill — o0 godz. 18:00) w dniu 7
wrzes$nia 2023 roku w punkcie startowym przy Muzeum Nowej Huty w Krakowie (os. Centrum E 1),
toczy¢ bedzie sie w przestrzeni miejskiej Krakowa (Nowa Huta). Czas przejscia gry to ok 1 godzina.

2. Gracz zobowigzany jest do stawienia sie w punkcie startowym gry najpdzniej 10 minut przed
planowanym startem tury gry, na ktorg sie zapisat) w celu potwierdzenia swojego uczestnictwa w grze,
otrzymania pakietu startowego oraz pobrania gry przy uzyciu aplikacji ActionTrack, poprzez czytanie
kodu QR udostepnionego przez Organizatora.

§ 4. PRZEBIEG GRY

1. Zadaniem uczestnika gry bedzie poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi punktami wyznaczonymi na
mapie miasta oraz udzielenie odpowiedzi (w formie pisemnej, jednokrotnego lub wielokrotnego
wyboru, poprzez wykonanie zdjecia) na nastepujace po sobie pytania. Za kazda poprawng odpowiedz
uczestnik otrzyma punkty. Odpowiedzi oceniane beda automatycznie przez algorytm aplikacji mobilnej
ActionTrack.


https://tinyurl.com/kotekwlodekgra

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i wymaga zachowania szczegélnej ostroznosci przez graczy.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wynikte na trasie zdarzenia losowe, ktdre dotyczytyby
uczestnikow gry. Uczestnicy gry nie podlegaja ubezpieczeniu NNW przez Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw gry mogace naruszy¢ porzgdek
publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

§ 5. ZAKONCZENIE GRY | NAGRODY

1.

Dnia 7 wrzesnia 2023 roku, bezposrednio po zakonczeniu kazdej z tur gry, w miejscu zakoniczenia gry
(Klub Wersalik Osrodka Kultury Krakéw-Nowa Huta, os. Ogrodowe 15) przewidziane jest oficjalne
zakonczenie gry, podczas ktérego zostang ogtoszone wyniki i rozdane nagrody.

Wszyscy gracze, ktérzy zakonczg gre otrzymajg upominki., ktére nie podlegajg wymianie na
ekwiwalent finansowy. Zwyciezca oraz drugi i trzeci gracz wytonieni zostang na podstawie rankingu, a
podstawowym kryterium bedg zdobyte przez nich punkty. W przypadku jednakowej liczby punktéw, o
zwyciestwie decydowad bedzie czas ukonczenia gry. Im wiecej punktow i im szybszy czas przejscia gry,
tym wyzej w rankingu znajdzie sie dany gracz.

§ 6. KLAUZULA RODO

1.

Administratorem danych uczestnikéw gry gromadzonych w zakresie niezbednym do przeprowadzenia
gry jest Osrodek Kultury Krakéw-Nowa Huta z siedzibg w Krakowie 31-949, os. Zgody 1.
Inspektorem Ochrony Danych jest p. Dorota Gross, e-mail: rodo@krakownh.pl.

Podanie danych jest dobrowolne, jednak jest niezbednym warunkiem udziatu w grze.

Dane osobowe uczestnika/opiekuna prawnego w postaci: imienia i nazwiska, wieku, telefonu
kontaktowego, adreséw mailowych zbierane sg przez Osrodek w celach przeprowadzenia gry, celach
promocyjnych dziatalnosci statutowej Osrodka oraz dla potrzeb archiwalnych Osrodka.

a. Podstawg przetwarzania danych zwigzanych z identyfikacja uczestnika w postaci imienia i
nazwiska oraz danych kontaktowych (telefon i adres e-mail) jest prawnie uzasadniony interes
administratora zgodnie z art. 6, ust. 1 lit. f) RODO w zwigzku ze statutem dziatalnosci OKNH.

b. Dane zwigzane z wizerunkiem uczestnika przetwarzane sg na podstawie wyrazonej zgody w
zwiazku z art.6 ust.1 lit. a) RODO.

Odbiorcami danych osobowych beda:

e podmioty uprawnione do otrzymania danych na podstawie przepiséw prawa;

e 0soby upowaznione przez Administratora danych;

e podmioty, ktérym Administrator danych zleca wykonanie czynnosci, z ktérymi wigze sie
koniecznos¢ przetwarzania danych

e dane osobowe w razie publikacji na oficjalnym fanpage bedg przetwarzane przez
administratora Facebook inc. — szczegétowe zasady przetwarzania dostepne sg na stronie
internetowej (https://pl-pl.facebook.com/business/gdpr).

Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowe].
Dane osobowe przetwarzane bedga na potrzeby festiwalu przez okres 2 lat lub do czasu cofniecia
udzielonej zgody.

Uczestnikowi przystuguje prawo do:

e  Wgladu, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, a takze przenoszenia danych oraz wniesienia
sprzeciwu. W takich sytuacjach prosimy o przestanie pisemnego wniosku na adres Inspektora
Ochrony Danych (I0OD);

e whniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych z siedzibg w Warszawie, gdy uzna, iz
przetwarzanie danych narusza przepisy ogélnego rozporzadzenia RODO;
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e W celu wycofania zgody na przetwarzanie danych nalezy przestaé pisemng informacje na

adres biura Osrodka Kultury (biuro@krakownh.pl).
9. Dane nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany w tym réwniez w formie profilowania.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE
1.  Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg graczy.
2. Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie internetowej Osrodka Kultury Krakéw-Nowa Huta
3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
4.  Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia

waznych i nieprzewidzianych zdarzen, uzasadniajgcych takg zmiane.
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